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秩序冊 
 

 

 

 

 

               主辦單位：雲林縣政府。 

               承辦單位：雲林縣體育會漆彈運動委員會              

               協辦單位：雲林縣義峰高級中學、狙擊手企業社。 

雲林縣春季縣長盃漆彈錦標賽 
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雲林縣秋季縣長盃漆彈錦標賽日程表 

日期 時間 活動內容 主持單位 地點 

111年 
4月 1日 

08：30 
∣ 

09：00 
隊伍報到 雲林縣漆彈運動委員會 

雲林縣義峰
高中 

09：00 
∣ 

09：50 

規則、裝備講解 
安全說明 

狙擊手企業社 

09：50 
∣ 

12：00 
漆彈競賽 雲林縣漆彈運動委員會 

12：00 
∣ 

12：30 
閉幕頒獎 雲林縣政府 

14：00 賦歸  
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漆彈活動安全守則 

1、漆彈競賽並非一般遊樂活動，請嚴格遵守活動安全規定及教練指示！ 

2、場內活動均需戴上面罩，嚴禁將防護面罩取下以確保安全 

   (未依規定私自取下者，取消該隊參賽資格)。 

3、非對戰時，槍口須朝地，不可朝人，關保險，塞上槍塞(套)。 

4、嚴禁攀登或移動掩體，小心避開可能有危險的地形地物。  

5、在裁判或現場指導員未發號命令前，不得任意開關保險。  

6、嚴禁對場外人士、裁判及“ 陣亡 ”或投降者射擊。   

7、觀戰時禁止貼近圍網，與圍網保持 1公尺距離。 

8、嚴禁與其它參賽者有肢體行為的衝突。 

9、未參加活動人員，禁止進入戰場。  

10、場內應服從裁判之判決。 

11、嚴禁掀開圍網！ 

   (未參加活動人員，嚴禁擅自使用或作動場內漆彈裝備，尤其是漆彈槍)  

12、凡酗酒、精神狀態不佳者及患有心臟病、高血壓及癲癇等突發性疾病者， 

須先行告知大會或活動裁判、教練，並不得參加對抗競賽項目，否則後果 

自行負責。  

13、比賽人員不得攜帶危險物品進場，對於場內所定之各項活動內容及區域劃 

分規則須確實遵守，並嚴禁對參觀區或場外盲目射擊。 
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參賽選手注意事項 
以下節錄漆彈比賽過程中選手需特別注意及配合事項，餘仍請詳閱競賽規則 

1、每場賽程均計時 3 分鐘，漆彈每人 50發。本次競賽取前 8 名頒獎。 

2、漆彈於彈藥區發給選手。如有掉落除不得撿拾外，亦不予補充。 

3、請攜帶學生證或其他有照片之身分證明文件供檢錄時查驗：完成報到後，不得以任

何理由更換選手，如有替代情事，取消全隊資格。 

4、檢錄唱名三次不到，取消該場比賽資格：請選手自行注意賽程進度，準時檢錄。 

5、比賽場地設置邊界線，踩線越線者判出局。 

6、選手須穿著合身輕便服裝一件，不得穿著外套，且服裝不得有大小超過十元硬幣大

小之橘色或黃色色塊：大會提供會提供面罩（已酒精消毒）、背心及紅藍帽。參賽

選手儘量穿著長袖、長褲，可自備護具（護膝、護肘、護胸、手套等）以防受傷。 

7、不得自備槍枝裝備（槍、彈斗及氣瓶）。 

8、選手身上任何部位或攜帶的物品，若有可視一公分半徑大小面積的漆彈丸顏料著色，

則稱中彈，判定選手出局。 

9、請選手們展現運動家精神，如裁判已判對手出局，即不得再射擊，且不可近距離連

續射擊對手，情節嚴重者，裁判可判射擊者出局。 

10、如果雙方中彈且裁判員無法判定先後次序則雙方出局，反之先中彈者出局。 

11、帶旗的選手出局時，應留在原地採中彈姿勢，將旗子高舉空揮後置於出局處明顯地

方，快速離開。 

12、選手企圖擦拭或掩飾中彈處，判個人出局，並連坐二位隊員出局。 

13、影響比賽秩序經裁判制止無效者，由主審依情節予以連坐隊員一至三位之處分。 

14、仍生存中之隊友可相互交換裝備彈藥，出局之選手不得遺留或交換任何裝備彈藥。 

15、比賽程序：1.檢錄、2.著裝、3.待命、4.入場、5.戰鬥、6.停止、7.出場、8.交接。 

16、請自行參閱詳細規則：奪旗、達陣、中彈檢查、出局、違規等請務必詳閱。 

17、計分及勝負說明如下： 

（一）比賽： 

每場賽程均計時 3 分鐘，時間到時雙方無陣亡視賽程進度進入驟死賽，進入驟
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死賽後如有人優先奪棋或有人陣亡，即結束比賽，勝負判定採奪旗計分制 

1.奪旗達陣得分 50 分。 

2.奪旗未達陣得分 20分。 

3.殲滅對方球員每員 4分。 

4.存活球員每員 2分。 

出 賽 計 分 單 

場次序號： 

隊名： 隊名： 

得 分 類 別 得 分 得 分 類 別 得 分 

每名存活球員        2分  每名存活球員   2分  

殲滅對方每名球

員 

（對方出局） 

 4分  

殲滅對方每名

球員 

（對方出局） 

 4分  

優先奪旗         20分  優先奪旗  20分  

帶旗達陣         50分  帶旗達陣  50分  

合計總分： 合計總分： 

獲勝隊伍： 主審簽名： 

隊長簽名： 隊長簽名： 

 (三)惟因採敗部復活制，為節約比賽時間，故如能明確判定勝負時，主審裁判將 

     當即停止比賽（如對手已全數遭殲滅時，不待奪旗，主審裁判將當即停止 

     比賽等）。 

18、進入待命區後，直至離開待命區，未經裁判許可掀脫面罩者（有將面罩掀起之動作

時），該參賽者視為出局（out）。如已陣亡者違規脫面罩，即連坐一位隊員出局。

並依其存活人數計算存活差來判定勝負。若因有脫面罩導致兩隊存活差相同時，判

定脫面罩之隊伍為負，如因脫面罩情節重大，致使影響比賽進行時（停止比賽）判

定脫面罩隊伍為負（不計算存活人數）。 

19、比賽口令如下： 
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入場（待命區選手依主審口令，進入場內攻擊發起位置就位） 

選手就位、拔槍栓（拉拉柄上膛成戰鬥蹲姿，將槍栓拔起套於手上）3.2.1 倒數 10

秒（默數將槍口頂於帆布，出發時未頂觸者即出局）．GO.GO.GO（開始戰鬥）停、蓋

上槍栓（裝槍栓、槍口朝下、手指保持在護弓外）出場（持槍快跑離場，隊長至出

口處評定勝負並在計分表簽名）離開（依序繳回槍枝、面罩、頭巾、護頸等裝備） 

20、對手棄權時：仍應參加檢錄，直至檢錄處唱名 3次未到，判定對手棄權後，始得簽

名離開。棄權者前已比賽之勝負及存活差均不採計。 

21、選手將掩體撞離地面，視為出局（out）。 

22、為防止選手受傷，嚴禁選手穿拖鞋或赤腳比賽，違者取消該隊伍參賽資格。 

23、對於違反運動精神及大會相關秩序規定，經勸導仍不聽從者，大會得取消該隊伍參

賽資格。 

24、貴重物品請自行保管。 

25、違規規定，請務必詳閱競賽規則第二之（八），以免影響自身權益。 

26、本活動依規定投保公共意外責任險，故不可歸責於主、承辦單位之責任所造成之傷

亡（例如比賽場內掀面罩、個人疾病或練習、比賽過程中的運動傷害等事故），不

在承保範圍。如欲加強保障，可自行投保旅遊平安險。 

27、如有心臟病或突發性疾病者請勿參加活動。 

28、本活動之參賽者如為未滿 20歲之未成年人，需經家長同意並於報名表「家長（或

法定監護人）同意簽名」欄簽名後始得報名。附上家長簽名同意書亦可。 

29、防疫須知： 

  一、為因應嚴重特殊傳染性肺炎(新冠肺炎 COVID-19)，球場除了比賽主審及比賽球

員外，所有人員皆必須全程配戴口罩，並且禁止飲食(飲用水除外)，且需保持適當

社交距離，本會將於進場入口處嚴格執行相關防疫措施，敬請配合辦理。 

  二、所有人進入場地前，需先掃描場館 QR Code 發送至 1922 進行實名制(或現場填

寫)後，並經量測體溫、雙手消毒、確實配戴口罩，(或繳交體溫紀錄表)始能進入。 

  三、如有額溫高於 37.5 度，待休息 5 分鐘後再次測量，如果仍未符合體溫標準者，

大會將禁止該人員進入場地。 

29、本注意事項及大會競賽規則，如有未盡事宜，大會得隨時修正補充之。 

61234
螢光標示

61234
螢光標示
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序 對戰組別(國中組) 備考 序 對戰組別(高中組) 備考 

1. 石榴 3 V.S 淵明 1  1. 義峰 A V.S 大成 C  

2. 樟湖 1 V.S 古坑 1  2. 義峰 B V.S 大成 A  

3. 褒忠 1 V.S 虎尾 2  3. 大成 B V.S 義峰 C  

4. 淵明 2 V.S 林內 1  4. 序 1勝 V.S 序 2 勝  

5. 石榴 2 V.S 虎尾 1  5. 序 4勝 V.S 序 3 勝  

6. 樟湖 2 V.S 林內 3  6. 序 1敗 V.S 序 2 敗  

7. 林內 2 V.S 樟湖 3  7. 序 6勝 V.S 序 3 敗  

8. 石榴 1 V.S 淵明 3  8. 序 7勝 V.S 序 4 敗  

9. 序 1勝 V.S 序 2勝  9. 序 8勝 V.S 序 5 敗  

10. 序 3勝 V.S 序 4勝  10. 序 5勝 V.S 序 9 勝  

11. 序 5勝 V.S 序 6勝       

12. 序 1勝 V.S 序 8勝   

13. 序 1敗 V.S 序 2敗  

14. 序 3敗 V.S 序 4敗  

15. 序 5敗 V.S 序 6敗  

16. 序 7敗 V.S 序 8敗  

17. 序 13勝 V.S 序 9敗  

18. 序 14勝 V.S 序 10敗  

19. 序 15勝 V.S 序 11敗  

20. 序 16勝 V.S 序 12敗  

21. A1 V.S B4  

22. B2 V.S A3  

23. A2 V.S B3  

24. B1 V.S A4  

25. 序 21敗 V.S 序 22敗  

26. 序 23敗 V.S 序 24敗  

27 序 21勝 V.S 序 22勝  

28 序 23勝 V.S 序 24勝  

29 序 25敗 V.S 序 26敗 7.8 名 

30 序 25勝 V.S 序 25勝 5.6 名 

31 序 27敗 V.S 序 28敗 3.4 名 

32 序 27勝 V.S 序 28勝 1.2 名 

 


